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Fabienne Krug B. Eng.

Import in Weltkoordinaten

Modelle mit Geoinformationen und optimierter Datenaustausch
durch Einfihrung der Weltkoordinaten

Die Implementierung von Weltkoordinaten in ViCADo ermdglicht die Zuordnung einer geo-
graphischen Lage im Modell. Dabei werden die verschiedenen Importe automatisch richtig platziert.
Die Verwendung von Weltkoordinaten beim Import und Export verbessert die Zusammenarbeit und
den Datenaustausch mafBgeblich.
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Allgemein Grundlagen

Durch die Einfihrung von Weltkoordinaten in ViCADo kén- Unterstiitzte Dateiformate

nen die Modelle nun an der tatsachlichen Position in der Welt Aktuell steht der Import mit Weltkoordinaten fur folgende
platziert werden. Die Importe mussen im Modell einmalig Dateiformate zur Verflgung:

ausgerichtet werden, um die Importe an die richtige Stelle im e 2D DWG- und DXF-Dateien (*.dwg, *.dxf)

Modell zu positionieren. Diese Ausrichtung wird fur die wei- ¢ 3D DWG- und DXF-Dateien (*.dwg, *.dxf)

teren Importe verwendet, sodass diese direkt an die richtige ¢ Shape-Dateien (*.shp)

Stelle importiert werden. Es ist daher nicht mehr erforderlich, ¢ CityGML-Dateien (*.CityGML, *.gml, *xml)

die einzelnen Importe nachtraglich durch Verschieben oder ¢ Geladnde aus Punktdaten (*.txt, *.pkt, *.xyz, *.csv)

Drehen aneinander anzupassen. ¢ |FC-Dateien (.ifc)
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Dateien mit Weltkoordinatensystem importieren
Importierte Koordinatensysteme verwalten
Koordinatensysteme von Importvorgangen umbenennen, anzeigen und léschen

AutoCAD® - 2D Dateien - bis V2023 mit Weltkoordinaten (*.dwg, *.dxf)
Importieren von AutoCAD®-2D Daten (DWGS/DXF) mit Weltkoordinaten

AutoCAD® - 3D Dateien - bis V2023 mit Weltkoordinaten (*.dwg, *.dxf)
Importieren von AutoCAD®-3D Daten (DWG/DXF) mit Weltkoordinaten

SHAPE-Import mit Weltkoordinaten
SHAPE-Import mit Weltkoordinaten

W) B B

Gelinde-Import mit Weltkoordinaten aus Punktdaten
Gelande-Import mit Weltkoordinaten aus Punktdaten

CityGML-Import mit Weltkoordinaten

Import von Datenmaodellen fur 3D-Stadt- und Landschaftsmodelle als Grundlage der
Modellierung oder Ausgestaltung der Visualisierungen. Datei importieren und
Modellkoordinatensystem im Weltkoordinatensystem platzieren
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Bild 1. Datei mit Weltkoordinaten importieren

Koordinatenreferenzsystem

Wahrend des Importvorgangs muss das verwendete Koor-
dinatensystem der Importdatei ausgewahlt werden. Dieses
wird auch als Koordinatenreferenzsystem bezeichnet. Durch
diese Zuordnung wird jeder Import mit seinem eigenen Ko-
ordinatensystem verknlpft, sodass eine Durchflihrung des
Imports mit den jeweiligen Weltkoordinatensystemen sicher-
gestellt ist.

Modell- und Weltkoordinaten

Bisher war lediglich das Modellkoordinatensystem in ViCADo
vorhanden. Mit der Einfihrung der Weltimporte wurde das
Koordinatenreferenzsystem eingefthrt, um die verschiedenen
Importe mit Weltkoordinaten richtig Ubereinander zu legen
und zu importieren. Die Verknipfung des Modellkoordinaten-
systems mit dem Koordinatenreferenzsystem erfolgt Gber den
Bezugspunkt.
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Bild 2. Uberlagerung der Koordinatensysteme

Es wird wie gewohnt im Modellkoordinatensystem ge-
arbeitet. Das Koordinatenreferenzsystem liegt entsprechend
im Hintergrund. In der Statusleiste werden nun sowohl
die Modellkoordinaten als auch die Weltkoordinaten des
Koordinatenreferenzsystems angezeigt.
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Bild 3. Koordinatenanzeige in der Statusleiste
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Modellnullhéhe

Die Modellnullhéhe dient der Ausrichtung des Gebaude-
modells in der z-Koordinate, wodurch eine Definition des
Gebdudemodells in der Hohe erfolgt. Die Modellnullhéhe
wird in den Weltkoordinaten der Hohe Uber Normalnull
(m G NN) angegeben. Sofern die Modellnullhéhe bereits be-
kannt ist, besteht die Moglichkeit, diese vor dem Erstimport
festzulegen. Andernfalls wird die Hohe durch das Ausrichten
der Importe ermittelt.

Verwaltung der Weltkoordinatensysteme

Bei der Auswahl des Koordinatensystems wahrend des Im-
ports werden standardmaBig die UTM-Koordinatensysteme
fur Deutschland angezeigt. Falls weitere Koordinatensysteme
bendtigt werden, besteht die Moglichkeit, diese Auswahl
Gber die Voreinstellungen zu erweitern.
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Bild 4. Voreinstellungen fur Weltkoordinatensysteme

In den ,Voreinstellungen fur Weltkoordinatensysteme” kén-
nen weitere Koordinatensysteme aktiviert werden. Folgende
Systeme sind verflgbar:

* GauB-Kruger-Koordinatensystem

¢ UTM-Koordinatensystem (nur Europa)

*  World Geodetic System (WGS)

* weitere Koordinatensysteme einzelner Lander

Wird das GauB-Kruger-Koordinatensystem oder das UTM-
Koordinatensystem verwendet, ist darauf zu achten, dass
diese in einzelne vertikale Zonen unterteilt werden. Fir jede
Zone steht jeweils ein eigenes Koordinatensystem zur Ver-
fagung.

Bild 5. Zonen des UTM-Koordinatensystems in Europa [1]
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Import

Die Durchfuhrung von Importen mit Weltkoordinaten ist Gber
das Systemmeni méglich. Zu Beginn des Imports wird wie ge-
wohnt die entsprechende Datei ausgewahlt. Im Importdialog
wird nach dem verwendeten Koordinatensystem der Datei
gefragt. Diese Information wird teilweise direkt aus der Datei
ausgelesen, sodass die Abfrage Ubersprungen wird.

DWG / DXF - Import/Export: Koordinatenreferenzsystem X

Koordinatenrefererizsystem

<Keln Koordinatenreferenzsyster >
ETRS89 / UTM zone 32N (ALKIS notation) (urn:advicrs:ETRS89_UTM32)
ETRS89 / UTM zone 33N (ALKIS notation) (urn:advicrs:ETRS89_UTM33)

Bild 6. Abfrage Koordinatensystem im Importdialog

Wahrend des Importvorgangs besteht die Moglichkeit, die
Modellnullhéhe bei einigen Importen vorab manuell vorzu-
geben. Sollte keine Modellnullhéhe vorgegeben werden, wird
die Hohe des niedrigsten Punktes im Import Ubernommen.
Wenn die Modellnullhéhe gesperrt ist, wurde durch einen
vorherigen Import eine Modellnullhéhe festgelegt. Eine An-
derung der Modellnullhéhe ist dann nur noch durch Aus-
richten des Modells moglich.

Beim Erstimport werden die Objekte grundsatzlich in der
Nahe des Ursprungs des Modellkoordinatensystems plat-
ziert. Wurde vorab eine Nordausrichtung eingestellt, wird
diese direkt beim Import berlcksichtigt und das Koordinaten-
referenzsystem entsprechend gedreht.

Bezugspunkt

Wie bereits erwédhnt, erméglicht der Bezugspunkt die Uber-
lagerung des Modellkoordinatensystems mit dem Koordi-
natenreferenzsystem. Uber die neue Schaltfliche ,Bezugs-
punkt” im Register ,Modell” kann der Bezugspunkt ein- und
ausgeschaltet werden.
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Bild 7. Bezugspunkt im Meniband

Durch Klicken auf die Schaltflache wird der Bezugspunkt in
allen Sichten dargestellt. Die Steuerung der Sichtbarkeit des
Bezugspunktes erfolgt dann Uber die Kategorie je Sicht. Wird
der Bezugspunkt Uber die Schaltflache ausgeschaltet, wird
dieser in samtlichen Sichten nicht mehr angezeigt.

Der Bezugspunkt wird standardméaBig in den Koordinaten-
ursprung des Modellkoordinatensystems gelegt, kann je-
doch an eine beliebige Stelle gesetzt werden. Auch in
vertikaler Richtung kann der Bezugspunkt verschoben wer-
den. Durch eine Verdnderung der Lage des Bezugspunktes
bleibt die Position der Importe und Objekte unverandert.
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Zudem erfolgt eine automatische Anpassung des Bezugs-
punktes an die Nordausrichtung. Die Eigenschaften des Be-
zugspunktes kdnnen Uber die Schaltflache ,Lage” eingesehen
werden.
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Bild 8. Bezugspunkt in einem ausgerichteten Modell

Modell ausrichten

Um das Modell- und Koordinatenreferenzsystem unterein-
ander auszurichten, kann im Register ,Modell” die Schalt-
flache ,Modell ausrichten” ausgewahlt werden. Dabei bleibt
das Modellkoordinatensystem unverandert, wahrend das Ko-
ordinatenreferenzsystem verschoben oder gedreht wird. Das
Ausrichten gewabhrleistet die Beibehaltung der urspringlichen
Koordinaten der Importe.
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Modell ausrichten

Bild 9. Modell ausrichten

Nach Betatigen der Schaltflache werden in der Optionsleiste
verschiedene Befehle zur Ausrichtung des Modells angezeigt.
Die verflgbaren Befehle sind ,Verschieben”, ,Drehen” und
.Importe wahlen”.

Zu Beginn ist standardméaBig die Option ,Verschieben” akti-
viert. Um einen anderen Befehl auszuwaéhlen, kann dieser di-
rekt in der Optionsleiste gewahlt werden. Daher kdnnen die
Befehle auch mehrmals nacheinander ausgefihrt werden,
ohne den Befehl neu zu starten.

Verschieben

Mit der Funktion ,Verschieben” wird das Koordinaten-
referenzsystem mit den aktivierten Importen verschoben.
Zuerst ist der Verschiebeanfangspunkt zu wahlen. Dafir sollte
maoglichst ein sinnvoller Punkt aus den Importen gewahlt
werden. Als Verschiebeendpunkt eignet sich dann beispiels-
weise ein Eckpunkt des Gebaudes.

mb-news 1/2025



16 | Importin Weltkoordinaten

Der Befehl ,Verschieben” kann sowohl in der Draufsicht als

auch im Schnitt oder in der Ansicht ausgefuhrt werden. Durch
das Verschieben der Importe im Schnitt in vertikaler Richtung
wird die Modellnullhéhe im Modell verdndert.
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Bild 10. Modell ausrichten — Verschieben

Drehen

Um die Importe und das Koordinatenreferenzsystem zu dre-
hen, ist der entsprechende Befehl ,,Drehen” in der Options-
leiste zu wahlen. Zunachst muss der Rotationspunkt definiert
werden. Bei der Auswahl der Startrichtung empfiehlt es sich,
zunachst wieder eine Richtung im Import auszuwahlen. Um
den Rotationswinkel festzulegen, sollte dann beispielsweise
wieder ein Punkt aus dem Gebdudemodell gewahlt werden.
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Bild 11. Modell ausrichten — Drehen

Es kann ausschlieBlich in der Draufsicht eine Drehung des
Koordinatenreferenzsystems eingegeben werden. Durch
diese Drehung wird die Nordausrichtung festgelegt.

Importe wahlen

Bei Auswahl der Schaltflache ,Modell ausrichten” 6ffnet sich
zunéchst ein Dialog, in dem sédmtliche Koordinatenreferenz-
systeme der Importe aufgefuhrt sind. Der gleiche Dialog 6ff-
net sich auch, wenn in der Optionsleiste ,Import wahlen” an-
geklickt wird.

(&7 Importe wahlen

X
Aktiv Name Datei Datum Format Koordinatensystem
[¥  0107-006_Fl.. VD\0107-006 Flurstueck.shp 11.12.2024 1.. SHAPE ETRS89 / UTM zone 32N (AL... x
M 0107-006_Ge.. VD\0107-006_GebaeudeBau... 11.12.2024 1.. SHAPE ETRS89 / UTM zone 32N (AL...
M LoD2 32 640.. VD\LoD2 32 640 5648 2 TH... 12.12.2024 1... GML ETRS89 / UTM zone 32N (AL...
[ dgm1_32_64... T:\fkr\Daten_Koordinatensyst... 12.12.2024 1... Gelande ETRS89/ UTM zone 32N (AL...

Alles zurticksetzen

Abbrechen Hilfe

Bild 12. Dialogfenster - Importe wéhlen
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In diesem Dialog kénnen die Importe ausgewdéhlt werden,
die beim Ausrichten bertcksichtigt werden sollen. Ist in der
Spalte , Aktiv” der Haken gesetzt ist, werden die ausgewahl-
ten Importe beim Ausrichten berlcksichtigt. Ist der Haken
nicht gesetzt, bleibt der Import an seiner bisherigen Stelle und
nur die aktiven Importe werden verschoben. Dadurch behal-
ten die aktiven Importe ihre bisherigen Koordinaten. Dagegen
erhalten die inaktiven Importe andere Koordinaten, da sich
das Koordinatenreferenzsystem verschoben hat, die Importe
aber ihre bisherige Lage beibehalten haben.

Lage

Uber die Schaltflache ,Lage” kénnen die Informationen zur
geographischen Lage und Ausrichtung eingesehen werden.
Sofern noch kein Import mit Weltkoordinaten durchgefihrt
wurde, kénnen hier manuelle Anderungen an der Nord-
ausrichtung, Modellnullhéhe oder Lage des Bezugspunktes
vorgenommen werden.

Geographische Lage

Attribute

Nordausrichtung

Winkel 866 |°
Geographische Lage =]
Name H ‘

Ausgewshltes Koordinatenreferenzsystem =

Systern [ETRS89 / UTM zone 32N (ALKIS notation) (|~ |
Dimension 3

Nordliche Breite

Grad 50)°
Min. 58"
Sek. 31.7145 "

Ostliche Lange

Grad 11)°
Min, ol
Sek 126534 "

Hohe Madellnullpunkt

Hohe 237.0000 | m NHN

Lage Bezugspunkt im Koordinatenreferenzsystem =]

Ostl. L 640654.0180| m
Nerdl Br. | 56490085970 | m
Hehe 237.0000 | m NHN

Lage Bezugspunkt in Modellkoordinaten ]

x-Wert -2.8827 | m
y-Wert -181775|m
z-Wert 0.0000 | m

Geographische Lage visualisieren
Geographische Lage visualisieren,

Liegenschaft

Name ‘

Bild 13. Geographische Lage

Nach einem Weltimport sind sémtliche Eingabefelder ge-
sperrt. Die Koordinaten des Bezugspunktes im Modell- und
Koordinatenreferenzsystem werden automatisch eingetragen.

Durch Auswahl der Funktion ,,Geographische Lage visualisie-
ren...” wird die Lage des Bezugspunktes im Webbrowser auf
Google Maps dargestellt. Auf diese Weise kann einfach Uber-
pruft werden, ob die Koordinaten korrekt sind und das rich-
tige Koordinatensystem beim Import gewahlt wurde.



Bild 14.Bezugspunkt auf Google Maps [2]

Referenzierte Modelle

Jedem ViCADo-Modell kann eine eigene Einstellung zum
Weltkoordinatensystem zugewiesen werden. Die Voraus-
setzung fur die Referenzierung eines Modells ist, dass dieses
entweder die identische geographische Lage aufweist oder
kein Koordinatenreferenzsystem besitzt.

Um die geographische Lage verschiedener Modelle anzu-
gleichen, kann die geographische Lage und Ausrichtung aus
einem bestehenden Modell Ubertragen werden. Dazu ist im
Dialogfenster der Schaltflache ,Lage” die Funktion ,Geo-
graphische Lage Gbernehmen...” auszuwahlen. Diese Funk-
tion ist nur verfligbar, wenn im aktuellen Modell noch kein
Koordinatenreferenzsystem vorhanden ist.

Geographische Lage Attribute

Dimension

Héhe Modellnullpunkt =]
Hohe 0.0000 | m NHN
Lage Bezugspunkt im Koordinatenreferenzsystem =]

Ostl. L m
Nordl. Br. m
Hohe 0.0000 | m NHN

Lage Bezugspunkt in Modellkoordinaten =]

x-Wert 0.0000 | m
y-Wert 0.0000 ' m
z-Wert 0.0000 ' m

Geographische Lage von Modell tbermnehmen =]
Geographische Lage ubernehmen..

Geographische Lage visualisieren =]
Geographische Lage visualisieren.

Liegenschaft =]

Name

Bild 15. Geographische Lage tibernehmen

Importe verwalten

Im Systemmen( unter ,Importieren” kénnen mit der Aus-
wahl von ,Importierte Koordinatensysteme verwalten”
die vorhandenen Importe verwaltet werden. Dort kénnen
die hinterlegten Koordinatensysteme geléscht werden.
Dies hat zur Folge, dass der Import die Zuordnung zum
Koordinatenreferenzsystem verliert und der Import beim
.Modell ausrichten” nicht mehr bertcksichtigt wird.
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Uber die Funktion ,Alles zuriicksetzen” werden alle ver-
bundenen Koordinatensysteme von ihren Importen gelost.
Zudem wird auch die Nordausrichtung und Modellnullhéhe
zurlickgesetzt.

Export

Der Export kann wie bisher gestartet werden. Auf einer
Seite des Exportdialogs wird dann nach einem Koordinaten-
referenzsystem gefragt. Je nach Auswahl wird der Export
dann mit dem gewahlten Koordinatenreferenzsystem oder
den Modellkoordinaten durchgefthrt.

Fabienne Krug B. Eng.
mb AEC Software GmbH
mb-news@mbaec.de
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